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(actualizado 04-01-2012) 

(los cambios y entradas más recientes aparecen subrayados y en rojo) 
 
 
Las preguntas y respuestas en este documento son interpretaciones o clarificaciones de las Reglas de la Liga de 
la USTA.  Se les reqiere a las Secciones que se rijan por estas interpretaciones. 

 
Si una Sección, Distrito o Liga Local no tiene una regla establecida para atender un asunto y existe una 
regla de Campeonato Nacional sobre ese asunto, la Sección, Distrito o Liga Local deberá regirse por la 
regla de Campeonato.   
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1.00  General 
 

13/01/00 ¿Puede una Sección o Distrito requerir 
que se juegue en el orden de fuerza?  Un 
equipo individual en la División 8.0 que 
tenga un NTRP combinado de 7.5 jugaría 
por debajo de otros equipos individuales 
con NTRP de 8.0. 
 

No. 
Una regla local que requiera que se juegue en el orden 
de fuerza es una violación a las reglas nacionales. 
Cualquier regla que trate este asunto deberá ser 
eliminada del reglamento de la Sección, Área o División 
Local.   
 

01/01/98 

Actualizado 
05/02/11 

 

¿Cuál es la diferencia entre una 
eliminatoria de una Liga Local y un 
Campeonato de Área? 
 
 
 

La eliminatoria en la Liga Local es parte de una 
competencia de la Liga Local. 
 
Cualquier decisión relacionada con la determinación de 
si el juego es parte de una Liga Local o parte de los 
campeonatos no se basa en el lugar donde se 
coloquen los partidos en TennisLink ya que todas las 
eliminatorias deberán ser ingresadas en el módulo de 
campeonato.  
 

La eliminatoria de las divisiones de la Liga Local es parte 
de la Liga Local. Las eliminatorias en la Liga Local 
deberán ser ingresadas en el módulo de campeonato. 
Las Secciones pueden determinar el número de partidos 
requeridos para poder formar parte de la estructura de 
eliminatoria de la Liga Local. 

 
El Campeonato de Área es cualquier evento que ocurra 
entre el final de las eliminatorias de la Liga Local y el 
Campeonato Seccional. 
 
Vea las Reglas 1.04D(1), 2.01C(1) y 2.03A(1)  

01/01/98 

Actualizado 
28/10/08 

Puede una Asociación de Sección 
aumentar el número mínimo de jugadores 
que es necesario para formar un equipo? 

No. Una Sección no puede aumentar el número mínimo 
de jugadores en un equipo. Sí puede indicar “un 
mínimo de 8, preferiblemente un mínimo de 10”. 
 
Una Asociación de Sección puede solamente  
recomendar dicha acción con el propósito, por ejemplo, 
de evitar abandonos de juego (defaults).  
 
Vea la Regla: 1.04D(5) y la tabla que le sigue 

27/01/11 ¿Qué ocurre cuando un equipo que ha 
cualificado para un Campeonato Nacional 
escoge ascender y jugar en el próximo nivel, 
sin embargo, en el próximo nivel sólo hay dos 
equipos participantes? ¿Aplica la regla del   
60%? 
 

El equipo estará exento de la regla del 60% durante el 
próximo año SOLAMENTE si el equipo entero y exacto 
asciende al próximo nivel. 
 
Vea las Reglas 1.04D(7) y 2.06A 
 

01/01/98 
 

Actualizado 
24/01/09 

Si a un jugador se le expira la Membresía 
de la USTA durante la competencia de 
Campeonato y no radica una solicitud de 
renovación antes de dicha expiración, ¿se 
convertirá dicho jugador en uno no 
elegible? 

Sí.  
Nota:  Si antes del comienzo de cualquier competencia 
se determina que un jugador no tiene membresía USTA 
vigente, el jugador podrá y deberá solicitar la 
renovación inmediatamente o de lo contrario será 
descualificado. 
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Vea las Reglas: 1.04E(2) y 2.03A 
 

25/05/00 

Actualizado 
04/02/09 

 
 

¿Puede un jugador cuya liga tenga una 
renuncia a las reglas (waiver) para 
empezar temprano (antes de enero) 
inscribirse y jugar si el jugador no ha 
alcanzado la edad requerida (18, 50 ó 60) 
pero la cumplirá durante el año de la liga? 
 
 

TennisLink permitirá la inscripción si la fecha de 
comienzo del partido de la liga es el 1ero de enero o 
más tarde.    
TennisLink impedirá la inscripción de un jugador que no 
cumpla con el requisito de edad (18-Adultos, 50-Senior 
ó 60-Súper Senior) si la fecha del comienzo del partido 
es antes del 1ero de enero.  
La Sección tendrá que mantener abierto el periodo de 
inscripción más tarde del 1ero de enero si desea 
permitir que estos individuos participen.  No se 
permitirá una renuncia a las reglas (waiver) para 
permitir que un jugador participe antes de alcanzar la 
edad requerida. 
 
Vea la Regla: 1.04E(3) 
 

24/04/03 
 

Actualizado 
10/02/09 
16/12/11 

¿Qué clasificación puedo usar cuando me 
inscribo en una liga? 

TennisLink solamente reconoce una clasificación  
NTRP o una auto-clasificación a la vez. Los jugadores 
deberán usar su clasificación más reciente registrada 
cuando se inscriban en una liga. Las clasificaciones 
que se establezcan antes de la fecha usual de fin de 
año, en una misma sección, deberán ser utilizadas por 
ese jugador en esa Sección cuando se inscriba en una 
liga. 

01/01/08 Si un jugador se auto-clasifica para 
ingresar a una liga NTRP combinada (por 
ejemplo, Dobles Mixtos) y juega en ese 
nivel pero luego decide apelar su 
clasificación a una más alta y juega en un 
nivel NTRP más alto, ¿podrá ese jugador 
continuar en el primer equipo al nivel 
inferior? 

No, el jugador deberá hacer el ajuste inmediatamente 
en el equipo combinado, con una pareja que no exceda 
el nivel combinado del equipo. Una vez el jugador ha 
tomado la decisión de corregir/ajustar su auto-
clasificación NTRP, ésa será la auto-clasificación 
ajustada por el resto del año de Campeonato.   
 
Vea la Regla: 1.04F(1)a 
 

27/01/11 

Actualizado 
04/01/12 

Si un jugador clasificado exclusivamente 
mixto se inscribe en un equipo mixto y 
luego se auto-clasifica para jugar en un 
equipo de Adultos, Seniors y/o Súper 
Seniors y recibe una auto-clasificación 
más alta, ¿podrá ese jugador continuar en 
el equipo mixto con la clasificación más 
baja?  

Sí, si ya se había inscrito (en un equipo de Dobles 
Mixtos) antes de la auto-clasificación superior podrá jugar 
en la clasificación inferior en Dobles Mixtos. Si no se ha 
inscrito en una liga deberá utilizar una clasificación válida 
determinada por computadora (C) o parámetro / 
benchmark (B) de algún año anterior o deberá jugar en la 
clasificación superior (ya sea mixta o auto-clasificación). 
Si se identifica, la Sección tiene la autoridad para ajustar 
la clasificación del equipo de Dobles Mixto.   
 
Vea la Regla: 1.04F(1)b 
 

05/02/03 
Actualizado 

16/12/11 

¿Puede una Sección ajustar una auto-
clasificación antes que comience un 
partido? 

La Sección no tiene la autoridad para cambiar la auto-
clasificación de un individuo a menos que el jugador 
solicite el cambio.  

29/07/02 
Actualizado 

04/02/09 

Si a un individuo se le descualifica  
dinámicamente en un campeonato en el 
cual él/ella también había cualificado a un 

Sí, si la Sección permite participación en más de un 
equipo de Campeonato por evento.   
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  nivel superior, ¿podrá ese jugador elegir 
participar en el nivel superior en el mismo  
Campeonato? 
 

 
Vea la Regla: 1.04G(6) 

 
 

2.00  Reglas de la Liga de la USTA 
 

  01/01/98 
 

Actualizado 
    05/02/11 

 

¿Cuál es la diferencia entre una 
eliminatoria en una Liga Local y un 
Campeonato de Área? 
 
 
 

La eliminatoria en la Liga Local es parte de la 
competencia en la Liga Local. 
 
Cualquier decisión para determinar si el juego es parte 
de la Liga Local o parte de los Campeonatos no se 
basa en el lugar donde se coloquen los partidos en 
TennisLink ya que todas las eliminatorias deberán 
establecerse en el módulo de Campeonato.  
 

La eliminatoria de las divisiones de la Liga Local es parte 
de la Liga Local. Las eliminatorias de la Liga Local 
deberán establecerse en el módulo de Campeonatos. 
Las Secciones pueden determinar el número de partidos 
que se requiere para ingresar en la estructura de la 
eliminatoria de la Liga Local. 

 

El Campeonato de Área es cualquier evento que 
occurra entre el final de las eliminatorias de la liga local 
y el Campeonato de la Sección. 
 
Vea las Reglas: 1.04D(1), 2.01C(1) y 2.03A(1)  

01/02/02 ¿Se pueden jugar partidos entre diferentes 
divisiones que podrían afectar las 
posiciones?  O sea, equipos de la División A 
que jueguen contra equipos de la División B. 

La Regla 2.01C(1) Todos Contra Todos (Round Robin) 
establece que cada nivel NTRP en una Liga Local 
deberá jugar por lo menos una competencia Todos 
Contra Todos en la cual cada equipo juegue contra todos 
los demás equipos. 
Las divisiones no podrán escoger al azar los equipos 
contra los cuales jugarán.  De otra manera, entraría en 
controversia el principio de que todos los equipos tengan 
la misma oportunidad.   
Una Liga Local que busque jugar un mayor número de 
partidos pero no tenga suficiente tiempo para completar 
su 2ndo segmento de Todos Contra Todos podrá: 

• Expandir el término de tiempo de la Liga 
Local y llevar a cabo una competencia Todos contra 
Todos doble 

• Organizar divisiones más pequeñas que 
permitan una competencia Todos Contra Todos doble 

• Completar una competencia Todos Contra 
Todos inicial y luego organizar otra competencia Todos 
Contra Todos donde, por ejemplo, los equipos en las 
primeras 4 posiciones juegan una competencia Todos 
Contra Todos adicional y los equipos en las últimas 4 
posiciones juegan otro Todos Contra Todos.  

 
• Jugar una eliminatoria en la Liga Local donde 

los equipos en las primeras 4 posiciones en dos 
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divisiones diferentes juegan una competencia Todos 
Contra Todos completa y los últimos 4 equipo hacen lo 
mismo.   

 
  Vea la Regla: 2.01C(1) 
 

09/08/2007 
 

Actualizado 
10/02/09 

¿Con qué fecha y hora se registrará un 
partido en TennisLink si fue interrumpido 
(algunas posiciones se  completaron y otras 
no) por lluvia o por otras situaciones? 
 

Se utilizará la fecha del último partido individual que 
quedó por completarse. 
 
Vea la Regla: 1.04C(2) 

01/01/98 
 
Actualizado 

10/02/09 
24/01/12 

 ¿Qué ocurre si un jugador(es) está en la 
cancha equivocada en un partido individual 
de equipo? 
 

Si el error se descubre antes de completar el primer 
juego (game) de todos los partidos afectados los 
jugadores irán a la cancha correcta y recomenzarán los 
partidos. Si el error se descubre luego de terminado el 
primer juego (game), los partidos se completarán tal y 
como comenzaron y contarán como partidos jugados de 
buena fe. 
 

01/01/98 
 

Actualizado 
23/09/03 

 ¿Cómo se deben manejar los abandonos de 
juego (defaults) anticipados a nivel local y 
durante los campeonatos? 
 

En el ánimo de una buena actitud deportiva y de juego 
justo, al equipo(s) contrario(s) se le deberá informar 
sobre un abandono de juego (default) anticipado. Al 
capitán del equipo cuyo jugador abandona el juego se le 
permitirá designar en qué posición (2ndo sencillo ó 3er 
doble) un abandono anticipado ocurrirá.    
 
Vea las Reglas: 2.01C(5) y 2.03F 
 

01/02/07 
 

Actualizado 
16/12/11 

Cuando se pospone un partido luego de un 
intercambio en la lista de jugadores, ¿se 
mantendrá la lista original cuando se juegue 
el partido? 

Si su Sección tiene una política relacionada con esta 
situación, deberá cumplir con la regla de la Sección o 
Distrito.   
De lo contrario, la lista de jugadores se mantendrá 
solamente para las posiciones que ya habían comenzado 
su partido (un primer intento de servir).  Todas las demás 
posiciones, incluyendo aquellas que ya estaban 
calentando, podrán ser cambiadas incluyendo aquellas 
en canchas donde ha habido abandono de juego 
(default) . 
 
Vea la Regla: 2.01C(5) 
 

01/01/98 
 

Actualizado 
16/02/09 
16/12/11 

¿Qué ocurre cuando dos jugadores en un 
equipo que son miembros de dos equipos 
diferentes de dobles no se presentan a 
jugar? 
 
 

La Sección o el Comité de Campeonato tiene espacio 
para tomar esta decisión basado en el lenguaje en 
2.01C(5) que establece: “excepto bajo otras 
circumstancias adicionales que la Sección autorice.”  El 
objetivo es prevenir abandonos adicionales hasta donde 
sea posible.  
 
Por ejemplo, si los dos jugadores provinieron de los 
equipos de dobles nύmero uno y nύmero tres, esos 
jugadores podrían jugar en el dobles nύmero uno; el 
equipo nύmero dos podría permanecerá igual y el 
abandono de juego (default) ocurriría en la posición 
nύmero tres de dobles. 
 
Vea la Regla:  2.01C(5) y 2.03K 
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2.02  ASCENSO 
 

13/01/99 
 
Actualizado 

01/09/02 

Si una Liga Local o Área/Distrito tiene 
solamente un equipo en una divisiόn (e.g. 
Adultos, Senior), ¿podrán ir directamente a 
los Campeonatos del Distrito o Sección? 

NO. 
   
Deberán jugar primero en una Liga Local.  Si solamente 
hay un equipo en cada distrito, podrán jugar en su Liga 
Local en los Campeonato de Sección y el ganador 
ascenderá.  Los que ascienden deberán reunir los 
requisitos mínimos. 
 
Vea la Regla:  2.02A(1) 

 
 

2.03  CAMPEONATOS DE ÁREA, SECCIÓN Y NACIONAL  
 

10/04/99 
 

Actualizado 
11/12/06 
16/12/11 

¿Qué ocurre si más del número permitido 
de jugadores que estuvo en la lista de un 
equipo participante en un Campeonato 
Nacional aparece en una lista de equipo el 
próximo año? 

Si un equipo viola las Reglas de la Liga de la USTA al 
presentar una lista con un nύmero de jugadores mayor 
de lo permitido porque estuvieron en una lista en esa 
división en un Campeonato Nacional el año anterior, 
cualquier jugador inscrito por encima de los tres (2 en 
2.5, 5.0) permitidos que no haya participado en un 
partido con ese equipo, incluyendo abandonos de juego 
(defaults) recibidos, será el primero en ser removido de 
la lista del equipo. (La ύltima  persona en inscribirse en 
el equipo será la primera en ser removida a menos que 
otro jugador ofrezca retirarse .)  Si luego de esto el 
equipo aύn no ha cumplido con los requisitos, entonces 
el ύltimo individuo en inscribirse que viene de la lista del 
equipo en el Campeonato Nacional será descualificado 
y todos los partidos jugados por ese jugador se 
considerarán derrotas y asί sucesivamente  hasta que 
se alcance el requisito de 3 jugadores.   
 
Si la lista del equipo incluye el nύmero mίnimo de 
jugadores aύn elegibles para jugar, al equipo se le 
permitirá terminar la temporada local con la lista de 
jugadores ajustada. 
 
Los abandonos de juego (defaults) resultantes contarán 
para propόsitos de los requisitos de elegibilidad para 
los jugadores contrarios.  La puntuaciόn real de los 
partidos en default servirá de insumo para generar las 
clasificaciones NTRP 
Vea la Regla: 2.06A 
 

01/01/98 
 

Actualizado 
05/02/11 

 

¿Cuál es la diferencia entre una eliminatoria 
de Liga Local y un Campeonato de Área? 
 
 
 

La eliminatoria de la Liga Local es parte de la Liga 
Local. 
 
Cualquier decisiόn que tenga que ver con la decisión 
de si el juego es parte de la Liga Local o de los 
campeonatos no se basa en el lugar donde se inscriben 
los partidos en TennisLink, ya que todas las 
eliminatorias deberán ser ingresadas en el mόdulo de  
Campeonato.  

Las eliminatorias de las divisiones en la Liga Local son 
parte de la Liga Local. Las eliminatorias en la Liga Local 
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deberán ser ingresadas en el mόdulo de campeonato. 
Las Secciones pueden determinar el nύmero de partidos 
requeridos para poder ingresar a la estructura de 
eliminatorias de la Liga Local. 

 
El Campeonato de Área es cualquier evento que ocurra 
entre el final de las eliminatorias de la Liga Local y el 
Campeonato de la Secciόn. 
 
Vea las Reglas: 1.04D(1), 2.01C(1) y 2.03A(1)  
 

01/01/98 ¿Conflige el uso de un equipo Wild Card en 
campeonatos de Área o Secciόn con 
alguna Regla de la Liga de la USTA? 

No. De acuerdo a las guίas establecidas en los 
Procedimientos de Wild Card de los Campeonatos de 
Ligas, una Asociaciόn de Secciόn puede adoptar los 
procedimientos de Wild Card para sus campeonatos de 
Área y Secciόn. 
 
Vea la Regla: 2.03A(1) 
 

12/07/99 
 

Actualizado 
08/12/99 
16/12/11 

Si un jugador está ganando 4-2 en el primer 
set y se retira, ¿contará eso para la 
clasificaciόn  computarizada de la persona?  
  

ASCENSO:  El partido contará para el ascenso de todos 
los jugadores involucrados independientemente de 
cuántos puntos/juegos (games) se jugaron.      
     
CLASIFICACIÓN NTRP DE FIN DE AÑO:     
No.  Los abandonos de juego (defaults) o retiros en los 
cuales ninguno de los jugadores gana seis (6) juegos 
(games) o más no se incluyen en los cálculos para la 
clasificaciόn.  En el caso mencionado el partido no 
contarίa como un partido jugado para recibir una 
clasificaciόn de fin de año.  

 
01/01/98 

 
Actualizado 

24/01/09 

Si expira la Membresía de la USTA de un 
jugador durante la competencia de 
campeonato y el jugador no radica una 
solicituda de renovación antes de dicha 
expiración, ¿se convertirá dicho jugador en 
uno inelegible? 
 
 

Sí.  
Nota:  Si antes del comienzo de cualquier competencia 
se determina que un jugador no tiene membresía 
USTA vigente, el jugador podrá y deberá solicitar la 
renovación inmediatamente o de lo contrario será 
descualificado.  
 
Vea las Reglas: 1.04E(2) y 2.03A 
 

01/01/02 
 

Actualizado 
15/11/05 

¿Cuántos partidos por día puede jugar un 
equipo durante el campeonato? 

En los campeonatos donde se juegan 2 sets de 3, con 
desempate en vez de un tercer set “match tiebreaker” 
para desempatar el partido no se podrá poner en 
itinerario más de tres partidos por día por equipo.  Se 
proveerá un mínimo de 30 minutos de descanso entre 
partidos – en la División Senior será 1 hora. 
 
Si las condiciones climatológicas u otra circumstancia 
imprevista impacta la conclusión del evento el Comité del 
Torneo podrá implementar formatos acortados y requerir 
un número mayor de partidos. Si un equipo/jugador 
participa en más de una División o evento, estas 
limitaciones aplicarán por separado a cada uno. No se 
permitirán consideraciones especiales de parte de los 
organizadores del torneo al hacer el itinerario de los 
partidos.   
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Vea:  Friend at Court, Tabla 9 
 

01/01/98 
 

Actualizado 
01/01/04 

En el evento que un torneo use dos 
métodos diferentes de llevar la puntuación 
y se produzca un empate, ¿cómo decidirá 
el Comité de Campeonatos el desempate? 

TennisLink acepta solamente un método de llevar la 
puntuación durante un evento de campeonato. En el 
evento que el Comité de Campeonatos altere el 
formato de puntuación regular a pro-set u otro formato 
aceptable, de manera que haya una combinación de 
los dos métodos de llevar la puntuación, y se produzca 
un empate, todos los partidos se convertirán al formato 
de 2 sets de 3 con desempate (tiebreak) y se aplicarán 
los Procedimientos de la Tabla de Conversión provista 
por la oficina nacional.  La puntuación convertida tal y 
como se publica en TennisLink será la puntuación 
oficial y el proceso de desempate. 
 
Vea la Regla:  2.03C 
 

01/01/98 
 

Actualizado 
23/09/03 

¿Cómo deberán manejarse los abandonos 
de juego (defaults) anticipados a nivel local y 
en los Campeonatos? 
 
 

En el ánimo de una buena actitud deportiva y de juego 
justo, al equipo(s) contrario(s) se le deberá informar 
sobre un abandono de juego (default) anticipado. Al 
capitán del equipo cuyo jugador abandona el juego se le 
permitirá designar en qué posición (2ndo sencillo o 3er 
doble) un abandono anticipado ocurrirá.   
 
Vea las Reglas: 2.01C(5) y 2.03F 

 
14/07/03 

 
Updated  
16/12/11 

¿Qué ocurre a nivel local cuando un capitán 
espera, o dice, que la posición #1 (ya sea en 
sencillos o dobles) llegará pronto y el capitán 
del equipo opuesto permite que las otras 
posiciones (#2 y/o #3) entren a la cancha y 
comiencen / terminen los partidos y luego el 
equipo (o persona) no llega y se registra un 
abandono de juego (default) en la posición 
#1? 
 

La Regla 2.03K, Procedimientos de Campeonato, 
atiende el asunto de cómo manejar los abandonos de 
juego (defaults). El sencillo #2 antes que el sencillo #1; el 
dobles #3 antes que el #2 y el dobles #2 antes que el #1. 
Se aplicarán las reglas y procedimientos de 
campeonatos a menos que la Sección haya desarrollado 
sus propias reglas o procedimientos.  Si ambos 
capitanes acuerdan comenzar el partido aún con la 
ausencia de algunas posiciones, los partidos contarán tal 
y como jugados.    
 
Vea la Regla:  2.03K 
 

19/08/09 
 

Actualizado 
01/03/10 

¿Qué ocurre cuando un equipo sin el 
nύmero mínimo de jugadores en su lista 
participa en un partido de equipo? 

 
El Equipo A llegó para un partido de la liga 
Adultos con 3 jugadores – su capitán no 
estaba presente. El Equipo B llegó con 7 
jugadores. 
Acordaron entre sí jugar el sencillo #1 y #2 
y cada uno recibirá un abandono de juego 
doble (double default) en una de las 
posiciones de dobles; el Equipo B recibirá 
la victoria por abandono de juego de las 
otras 2 posiciones de dobles. Todos 
estaban de acuerdo con ese arreglo. El 
Equipo A (3 jugadores) ganó la posición 2 
de sencillos, por lo tanto, el partido 

Abandonos de juego (defaults) de equipos:  El partido 
entero se considera un abandono de juego (default) de 
parte del equipo. Un administrador deberá acceder a 
TennisLink y hacer los cambios necesarios.  La victoria 
se le acreditará al Equipo B.  
 

   Vea la Regla:  2.03K 
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concluyó con un empate de 2-2 y un 
abandono de juego doble (double default) 
para el dobles #3. El Equipo A (3 
jugadores) ganó los sencillos #1 y #2, el 
Equipo B ganó los dobles #1 y #2 por 
abandono de juego (default) y el dobles #3 
fue un doble abandono de juego (double 
default). 

 
01/01/98 En la Regla de la Liga USTA que atiende el 

asunto de Puntuación en un Abandono de 
Juego (Default), ¿cuál es la definición de 
"con posibilidades (in contention)?”   

Interpretación: "Con posibilidades” ha sido definido 
como "Cualquier equipo que tiene una posibilidad  
matemática de ganar o llegar segundo en el evento al 
momento que ocurre el abandono de juego (default)." 
 
Vea la Regla:  2.03L 
 

05/08/02 Tenemos una liga de dos equipos; ambos 
equipos tienen el número requerido de 
jugadores inscritos. Un equipo abandona 
(comete default) todos los partidos. ¿Puede 
el equipo que recibe los abandonos de juego 
ascender al  campeonato?  
 

No. 
Realmente, no ha habido juego de liga. Todo está en 
papel pero no ha habido intento de jugar. 
 
Vea las Reglas:  1.04D(1) y 2.01C(1) 

03/12/99 
 
 

Actualizado 
22/02/11 

 

La Regla 2.03L, Puntuación de Abandono de 
Juego (Default) en un Campeonato, 
establece lo siguente:  “Si un equipo 
abandona el juego (default) durante todo un 
partido de equipo por cualquier razón 
durante una competencia Todos Contra 
Todos, todos los partidos de ese equipo, ya 
sea que se hayan jugado o que estén por 
jugarse, serán declarados nulos e inválidos. . 
. .” 
¿Está obligada la Liga Local a regirse por 
esta regla si no existe una regla alterna en la 
Sección, Distrito o a nivel local? 
 

Sí.  Si la Sección, Districto o Liga Local no tiene una 
regla específica que atienda un abandono de juego 
(default) del equipo entero, se deberá regir por la regla 
del Campeonato Nacional.   
 
Recuerde, el objectivo es que se juegue el partido. Se le 
exhorta a la sección a que establezca un procedimiento.   
 
Si deciden aplicar la regla de Campeonato, deberán 
entender que si todos los equipos con posibilidades han 
jugado contra el equipo que abandonó el juego, esos 
resultados contarán. 
 
Por ejemplo, si el equipo en el primer lugar abandona un 
partido completo de equipo (si no logran jugar el partido 
para el punto del equipo) y la Sección, Distrito o Liga 
Local ha escogido aplicar la regla de Campeonato, ese 
equipo estará sujeto a la regla que rige a los 
Campeonatos. (A los otros equipos que tienen una 
posibilidad de ganar la competencia se les dará crédito  
por los partidos jugados contra ese equipo.) 
 
Vea la Regla:  2.03L 
 

15/09/06 Una división tiene en itinerario una 
competencia Todos Contra Todos (Round 
Robin) triple. Si ocurre un abandono de 
juego (default) por el equipo completo, ¿se 
considerarán todos los partidos en la 
competencia nulos e inválidos? 
 
 
Un Área ha decidido aplicar las reglas de 
puntuación de los Campeonatos referentes a 

No.   
La palabra clave aquí es reglas de CAMPEONATO.  
Usualmente se juega solamente una competencia Todos 
Contra Todos durante un Campeonato mientras que una 
División puede jugar 2 ó hasta 4 competencias Todos 
Contra Todos en su Liga Local. Cada uno de esos Todos 
Contra Todos conforma un segmento de la temporada de 
la Liga Local. Cada segmento individual será 
considerado de forma separada para propósitos de un 
abandono de juego (default) de equipo completo. 
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abandono de juego (default) por el equipo 
completo a su Liga Local.   

Si ocurre un abandono de juego (default) del equipo 
completo en un Todos Contra Todos triple, solamente los 
segmentos de Todos Contra Todos que tengan el 
abandono de juego del equipo completo serán afectados. 
Cada segmento de las 3 competencias Todos Contra 
Todos será tratado como uno completo y separado en la 
división de la Liga Local. Si la primera competencia 
Todos Contra Todos se completó y el abandono de juego 
(default) del equipo completo ocurrió durante la segunda 
competencia Todos Contra Todos, todos los partidos en 
la primera competencia contarán.  
También recuerde que si todos los equipos con 
posibilidades de ganar hubieran jugado contra el equipo 
que abandonó el juego (2.03L), los partidos se hubieran 
mantenido en el sistema.   
 
Vea la Regla:  2.03L 
 

 
2.04  DESCUALIFICACIÓN Y REVISIÓN DEL NTRP DE LIGA 
 

25/08/03 
 

Actualizado 
01/12/04 

¿Qué se puede hacer cuando un individuo 
se asigna una auto-clasificación baja (3.5) 
y luego comienza a jugar a un nivel 
superior (4.0) y se producen 3 strikes en el 
nivel inferior?  ¿Habrá que esperar hasta 
que aparezca en una lista y juegue un 
partido para entonces descualificarlo?    
 
 

La Regla 2.04B establece que un individuo será  
descualificado si alcanza el nivel de descualificación 3 
veces basado en todos los partidos reportados en la 
base de datos nacional para las divisiones Adultos y 
Senior.   
TennisLink identificará en el informe “At DQ” a 
cualquier individuo que haya adquirido 3 strikes en su 
nivel de auto-clasificación independientemente de si 
está en la lista en ese nivel en algún equipo.  La 
Sección le notificará al individuo que un 
ascenso/descualificación ha ocurrido en el nivel de 
auto-clasificación y que la Sección ha ajustado la auto-
clasificación del jugador. El individuo deberá entonces 
participar en el nivel de auto-clasificación ajustado o en 
uno superior.  Esto no es una descualificación NTRP ya 
que el individuo nunca participó en ese nivel.  Se 
tratará como una “apelación para ascender” solicitada  
por la Sección. 
 
Vea la Regla:  2.04B 
  

18/08/99 
 

Actualizado 
10/02/09 
16/12/11 

Las reglas indican que la descualifiación  
NTRP dinámica  no es parte de la división de 
Dobles Mixtos.  Si un jugador es 
descualificado en las divisiones Adultos o 
Senior, ¿se le permitirá participar al nivel en 
que fue descualificado en la división Dobles 
Mixtos en lo que queda del año de liga? 
 
 

No.  A  pesar de que la división de Dobles Mixtos no 
permite descualificación dinámica, deberá cumplir con 
las reglas (Regla 2.04B(3)) con relación a jugar en el 
nivel correcto.  Un jugador que ha sido promovido como 
resultado de una descualificación en las divisiones 
Adultos o Senior deberá inmediatamente ajustar su nivel 
de juego NTRP en la división de Dobles Mixtos.   
 
El jugador tendrá dos opciones: 
Opción #1: 

 Si es un equipo con nivel NTRP combinado, el 
jugador podrá continuar en ese equipo si ajusta los 
niveles. (En un equipo combinado 9.0: Un jugador que 
fue descualificado en 4.5 y ahora juega 5.0 deberá 
jugar con un jugador clasificado 4.0 ó menos.) 
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Opción #2: 
Si es un equipo con un solo nivel NTRP, el jugador 
deberá ascender al nivel NTRP apropiado o no jugar 
por el resto de la temporada, dependiendo de las reglas 
de la Sección.  (Un jugador en un equipo con nivel 
NTRP combinado también podría escoger ascender si 
la Sección lo permite.) Si el jugador puede combinarse 
con otro jugador y alcanzan el diferencial de 1.0, 
podrán participar.   

  
Vea la Regla:  2.04B(3) y la Tabla de Descualificación 
Dinámica NTRP 
 

01/05/08 
 

Actualizado 
24/01/09 
16/12/11 

 
 

 
 

Nosotros  jugamos el campeonato de 
nuestra Sección para las divisiones Adultos 
y Senior uno detrás de otro (o a la misma 
vez).   
¿Cómo impacta esto mi habilidad para 
avanzar a las competencias nacionales si 
soy descualificado dinámicamente en 
alguna de estas dos divisiones? 
 

Un individuo que ha sido dinámicamente  
descualificado de cualquiera de las dos divisiones no 
podrá avanzar a los Campeonatos Nacionales ni en la 
división Adultos ni Senior. 
 
Vea la Regla:  2.04B(3) 

25/01/02 
  

Actualizado 
10/02/09 

Durante una eliminatoria de Liga Local, 
¿cuán antigua puede ser la 
descualificación NTRP para tomarse en 
cuenta?  ¿Cuáles partidos deberán ser  
revertidos? 
 

Cualquier descualificación que ocurra durante estos 
niveles separados en una eliminatoria de una división de 
Liga Local afectará solamente los partidos en ese nivel 
de eliminatoria particular de esa división.  No se 
revertirán partidos en niveles anteriores de eliminatorias 
de la división.  
 
Vea la Regla:  2.04E 
 

01/01/98 

Actualizado 
09/02/09 
16/12/11 

Si se descualifica a un jugador durante la 
competencia local de Todos Contra Todos, 
¿contará como derrota solamente el último 
partido de ese jugador o contarán como derrota 
todos los partidos anteriores? 

 

 

Eso depende de cuál fue la razón para la descualificación 
durante el juego en la Liga Local. (Vea la sección 
Procedimientos durante Campeonatos para ver cómo se 
maneja esa situación durante el Campeonato.)   

Descualificación por Elegibilidad: 

Vea las Reglas 3.03B(4) a y b. Refiérase a esta sección ya 
que la penalidad varía dependiendo de la etapa en que se 
encuentra la Liga Local. 

Desqualificación Dinámica:    

La Regla 2.04E(1) establece que cada Sección 
determinará cuáles partidos, si algunos, se considerarán 
derrotas. 

Vea Puntuación de Descualificación por Elegibilidad 
en Campeonatos para saber cómo se maneja esta 
situación durante los Campeonatos.  Vea las Reglas 
2.04E(2) y 3.03C(4)a.b.c.  

21/3/01 
 

Actualizado 

Si un jugador recibe una descualificación  
NTRP durante la Liga Local de Adultos, 
¿qué le ocurre a los partidos en las otras 

Si ocurre una descualificación NTRP local durante 
temporadas concurrentes de Liga Local  Adultos y/o 
Senior, la descualificación afectará los partidos jugados 
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10/02/09 
16/12/11 

divisiones? por el jugador descualificado en ambas divisiones.   
 
Si las temporadas no son concurrentes o no coinciden, la 
descualificación NTRP afectará los partidos jugados por 
el jugador descualificado en la temporada en la cual 
ocurrió la descualificación NTRP.   
 
Si un jugador es descualificado en la división Adultos o 
Seniors mientras juega en una división Mixta o Súper 
Senior a un nivel inferior al de Campeonato de la 
Sección, el jugador inmediatamente jugará en el nivel 
superior.   
 
Vea la Regla: 2.04E(1) 
 

 
2.05  CLASIFICACIONES COMPUTARIZADAS NTRP DE FIN DE AÑO Y 
          PROCEDIMIENTOS DE APELACIÓN 
 

01/02/07 
 

Actualizado 
19/01/10 

Los campeonatos Nacionales de la División 
Súper Senior de la USTA han sido 
cambiados para la primavera.   
Dado que las clasificaciones de fin de año 
se publican en noviembre, ¿qué 
clasificación usarán los jugadores para 
este torneo nacional? 
 

Las personas que avancen a cualquier campeonato 
que tome lugar después de la publicación de la 
clasificación NTRP de fin de año deberán participar al 
nivel que aparece en la lista de su Liga Local previo a 
la publicación de fin de año, ya sea superior o inferior a 
su clasificación de fin de año. Si se asciende de una 
Liga Early Start para el año de campeonato, el jugador 
se regirá por la opción seleccionada por la Sección.  
(Vea el inciso a continuación.) 

 
01/01/98 

 
Actualizado 

25/08/09 
 
 
 

 

En una Liga Early Start (que comience 
antes del 1ero de enero) ¿qué le ocurre a 
los jugadores cuando se publican las 
clasificaciones de fin de año y generan una 
clasificación de fin de año por encima del 
nivel al cual están compitiendo? 
 
 
 
  

Las Secciones que comienzan el juego de liga antes 
del 1ero de enero del año en el cual avanzan a los 
Campeonatos Nacionales deberán adoptar una de las 
siguientes tres opciones relacionadas con jugadores 
que tienen clasificaciones computarizadas que los 
colocan por encima del nivel en el cual comenzaron a 
jugar: 
 
 Opción #1: Los jugadores que, luego del proceso 
de apelación, obtienen una clasificación computarizada 
válida que los coloca en un nivel superior al nivel en el 
cual están compitiendo serán ascendidos al próximo 
nivel.  Los partidos de equipos jugados previo al 
cambio se considerarán válidos.  
  
 Opción #2: Los jugadores que tengan 
clasificaciones computarizadas válidas que los 
coloquen por encima del nivel al cual están compitiendo  
podrán continuar su participación a ese nivel A MENOS 
QUE sus clasificaciones de fin de año alcancen la 
marca “claramente por encima del nivel.”  Si esto 
ocurre, deberán ajustarse a ese nuevo nivel.   
 
 Opción #3: Los jugadores podrán continuar su  
participación en el nivel anterior hasta el final de 
cualquier Liga Early Start que esté en progreso o hasta 
cualquier otra fecha que la Sección determine. No se 
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les permitirá avanzar a ningún nivel de campeonato.    
 

06/06/03 
 
Actualizado 

01/04/08 
 
 
 

¿De qué año deben ser las reglas y 
procedimientos a usarse para determinar el 
fundamento para una apelación: el año en 
que se generó la clasificación o el año en 
que se va a aplicar la clasificación? 

Las Secciones utilizarán las reglas y procedimientos en 
efecto en el año cuando se aplicará la clasificación.   
Esto también aplicará para las apelaciones dinámicas 
de Early Start. Una clasificación dinámica Early Start 
publicada reemplazará la clasificación computarizada 
anterior, incluyendo los parámetros (benchmarks) 
nacionales. 
 

19/12/03 
 

Actualizado 
10/02/09 

¿Podrá un jugador descualificado 
dinámicamente apelar una clasificación de 
Fin de Año y se le podrá conceder la 
apelación si el número final NTRP de Fin 
de Año está dentro del rango de apelación 
de 0.05 (o si cumple con otras guías de  
Metodología establecidas que apliquen)? 
 

No.  Un jugador dinámicamente descualificado 
automáticamente se convierte en un parámetro 
(benchmark) y, por lo tanto, no es elegible para una 
apelación.   
 
 

 
 
2.06  Ascenso/División 
 

05/08/02 
 

Actualizado 
04/02/09 

 
 
 
 
 

¿Qué ocurre cuando un equipo ha 
completado una Liga Early Start de la 
temporada siguiente antes de competir en 
los Campeonatos de la Sección del año 
corriente y luego gana el Campeonato de la 
Sección y se le presenta la oportunidad de 
avanzar a la Competencia Nacional?  La 
Regla 2.06 requiere que el equipo se divida 
para el próximo año – en este caso el 
próximo año está por terminar.  

El equipo ganó su liga local Early Start del próximo año 
antes del Campeonato de su Sección del año en curso.  
Gana en la Sección y avanza a los Campeonatos 
Nacionales del presente año. El equipo podrá escoger 
quedarse con tres jugadores (serán 2 en algunas 
divisiones) y deberá retirar a todos los demás jugadores 
con una Parámetro Nacional (National Benchmark) 
superior al número mínimo permitido en la regla de 
Ascenso/División. No se impondrá penalidad alguna a 
cualquier partido jugado antes de la conclusión del  
Campeonato de la Sección y los jugadores retirados 
serán elegibles para ingresar al equipo el próximo año 
como si hubiesen sido jugadores que no jugaron durante 
el año. 
 
Vea la Regla: 2.06 
 

01/01/98 
 

  Actualizado 
 23/02/11 

¿Puede un equipo jugar en los 
Campeonatos  Nacionales en la división 
Adultos y no tener que dividirse si el mismo 
equipo cualifica para la división Senior el 
próximo año o vice versa (naturalmente, las 
clasificaciones NTRP tendrían que 
permitirlo)? 
 

Sí.  La regla que obliga la división solamente aplica si el 
equipo participa en la misma división y nivel NTRP. 
 
Vea la Regla: 2.06 
 

27/07/99 Estamos considerando implementar una 
regla que limitaría el número de jugadores  
que regresa al mismo equipo que participó 
en los campeonatos de la Sección el año 
anterior, tal y como lo establece la regla  
Nacional.  ¿Es esto permisible bajo las 
reglas? 

Sí.    
Eso sería una ampliación a la regla y lo pueden hacer. 
 
Vea la Regla: 2.06 
 
 

27/01/11 ¿Qué ocurre cuando un equipo que ha Al equipo se le eximirá de la regla del 60% para el año 
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cualificado para un Campeonato Nacional 
ecoge ascender y jugar en el próximo nivel, 
sin embargo, en el próximo nivel solamente 
hay dos equipos participantes? ¿Aplica la 
regla del 60%? 
 

entrante SOLAMENTE si el equipo entero y exacto 
asciende al próximo nivel. 
 
Vea la Regla: 2.06A y la Tabla que le sigue. 
 

 
 
3.00  PROCEDIMIENTOS DE QUERELLAS 

 
06/02/03 

Actualizado 
01/08/07 

La Regla 3.03A(2) establece que "una 
querella en contra de la Administración de la 
Liga deberá ser radicada y atendida de la 
misma manera que cualquier otra querella."  
 
¿No existe un conflicto de interés dentro de 
la Administración de la Liga Local en los 
casos en que tiene un rol sustancial en la 
nominación y selección de los miembros del 
Comité de Querellas? 
 

En todos los casos, el Coordinador de la Liga de la 
Sección deberá aprobar los miembros de un Comité de 
Querellas subordinado (Regla 3.01A(1)-(2)).    
La Regla 3.02A(2) va dirigida a afirmar que los mismos 
derechos y requisitos procesales básicos apliquen a las 
querellas contra la Administración.  

Podrá parecer que existe un conflicto cuando el Comité de 
Querellas que ha sido organizado por la Administración 
intente resolver una querella presentada contra esa misma  
Administración.   En dichos casos, la Regla 3.02A(2) 
confirma que  dichas querellas  deberán ser referidas al 
próximo nivel de autoridad para su resolución (Área, Distrito, 
Sección) y la Sección será la autoridad máxima en la 
Sección. Se harán todos los esfuerzos para evitar inclusive  
la más mínima apariencia de un conflicto de interés.  

Vea las Reglas: 3.01A(1)-(2) y 3.03A(2) 

01/01/98 
 

Actualizado 
27/01/11 

Si se provee información errónea o falsa 
con relación al nombre o domiciIio de un 
jugador, o si el jugador hace declaraciones 
falsas, falsifica o deja de revelar datos 
relevantes relacionados con su 
participación en la Liga de la USTA, ¿se 
tornará ineligible el jugador y estará sujeto 
a descualificación? 
 

Sí.   
Es esencial que un jugador divulgue con veracidad 
todos los datos relevantes para su participación en la 
Liga de la USTA. Dejar de hacerlo puede resultar en 
una descualificación en cualquier momento. 
 
Vea la Regla: 3.02 

19/08/09 ¿Existe un Estatuto de Limitaciones que 
aplique a las Querellas Administrativas de la 
Liga de la USTA? 

 

Cualquier querella contra jugadores deberá resolverse 
durante el año de campeonato.  El “estatuto de 
limitaciones” aplica solamente a las querellas 
administrativas y no deberá haber fecha límite para ellas. 
 
Vea la Regla: 3.03A(2) 
 

18/05/04 Las descualificaciones por elegibilidad son 
únicas porque manejamos las penalidades 
establecidas de dos maneras diferentes: si 
ocurren dentro de las 24 horas previo a la 
temporada de la Liga Local se eliminan todos 
los partidos; si ocurren pasadas las 24 horas 
de la conclusión de la Liga Local los partidos 
cuentan pero los individuos no podrán 
avanzar. ¿Qué controla la fase de penalidad 
en una descualificación por elegibilidad? 

Algunos asuntos relacionados con elegibilidad, tal como 
membresía, son claros y absolutos – el jugador o era 
miembro o no era miembro en el momento en que el 
partido se jugó.   
Las Querellas relacionados con NTRP toman tiempo para 
investigarse.  La fecha en que la decisión se le envía al 
Comité de Querellas de Ligas controlará la fase de 
penalidad.  
 
Vea las Reglas: 3.03B(3)a y 3.03E(6) 
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01/01/98 

Actualizado 
09/02/09 

   16/12/11 

Se descualifica a un jugador durante la 
competencia local de Todos Contra Todos. ¿Se 
considera una derrota solamente el último 
partido de ese jugador o todos los partidos 
anteriores también? 

 

 

Eso depende de cuál fue la razón por la descualificación 
durante el juego en la Liga Local.  

Descualificación por Elegibilidad: 
Vea las Reglas 3.03B(4) a y b. Refiérase a esta sección ya 
que las penalidades varían dependiendo de la etapa en la 
Liga Local. 
 
Desqualificación Dinámica:    
La Regla 2.04E(1) establece que cada Sección 
determinará cuáles partidos, si algunos, se considerarán 
derrotas. 
 
Vea la sección Puntuación de Descualificación por 
Elegibilidad durante Campeonatos para saber cómo 
se manejan estas situaciones durante los 
Campeonatos.)   
Vea las Reglas: 2.04E(2) y 3.02C(4)a.b.c.  
 

01/01/98 ¿Cuán pronto se deberá radicar una apelación 
luego que el Comité de Querellas ha emitido 
una decisión? 

La apelación deberá ser radicada en el periodo de tiempo 
establecido en la decisión del Comité de Querellas de la 
Liga. 

En términos generales el periodo de tiempo no deberá 
exceder el tiempo razonable requerido por la parte 
apelante para radicar una apelación por escrito que 
contenga los hechos y argumentos que apoyen dicha 
apelación. Aún más importante es el asunto de si una 
demora afectará adversamente el progreso de un evento 
de liga o Campeonato. 

Vea la Regla: 3.03D(3)   

09/02/11 ¿Qué documentos y procedimientos 
relacionados a querellas y a apelación de 
querellas tendrán las partes el derecho de 
ver?   
 

Decisiones y documentos de índole pública.  Se deberá 
mantener una confidencialidad apropriada cuando se 
incluyan discusiones, deliberaciones, votaciones, 
documentos y otros asuntos que no sean de índole 
pública. 

Vea las Reglas: 3.03C(2) y 3.03D(3) 
 

09/02/11 Ya que las decisiones de apelaciones en 
cuanto a auto-clasificaciones son finales y 
firmes, lo cual presuntamente significa que no 
están sujetas a apelación, ¿puede un individuo 
con autorización radicar un querella NTRP? 

Sí, una querella NTRP puede ser radicada contra un 
jugador cuya auto-clasificación ha sido apelada. Lo de 
final y firme solamente aplica al jugador que apela su 
auto-clasificación. 
Vea las Reglas: 3.03E(2) y 1.04F(1)f 
 

 


